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duza elastycznos¢ w tworzeniu i edycji
podstron

szybkos¢ dziatania
atrakcyjny wyglgd

spetnienie restrykcyjnych wymagan
bezpieczenstwa
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2) Praca na wielu Srodowiskach

3) Wspétpraca developeréow
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Jasne strony FSE

1) Tempo pracy
2) Praca praktycznie bez kodu

3) Intuicyjne tworzenie layoutu
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Feedback na Retrospektywie

“Bratam udziat przy tworzeniu wielu
stron w poprzednich firmach, ale
nigdy nie dostaliSmy strony, ktéra
taduje sie tak szybko i jest tak
intuicyjna w obstudze.”



I to jest ten moment gdy Case Study




Zamienia sie w Fuck-up Story
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Co poszio nie tak?

Desynchronizowane reuzywalne bloki

Jednoczesnhe tworzenie nowych i poprawianie
starych modutow

Rezygnacja ze wspotpracy developerow

Responsywnos¢
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Deadline’y

Strona miata by¢ gotowa:
Opublikowana na produkciji:

3) Méjdawno zaplanowany urlop: 24.12-07.01
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Co mogto
pPOjS¢ nie tak?
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Czas trwania projektu

2

miesigce miesigce
testy i poprawki
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Jak nie powtérzy¢é moich biedow?

musi by¢ od poczgtku
przygotowany z mysiq o FSE.

przed
zakohczeniem tworzenia motywu.

Wersjonuj kod, zapisujgc konfiguracije blokéw
i szablonow do plikéw motywu do czasu
oddania projektu.
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Co wyszto
Swietnie!
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Uzupetnienie CMS Podglqd lokalny Generowanie statyczne

C(?/ +/

Backup poprzedniej Transfer nowej Przetgczenie produkciji
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Zadanie/odpowiedz

Prosba zostata wystana |

Oczekiwanie na odpowiedz
serwera

Pobranie tresci

Objasnienie

Czas tadowania podstron

20-90 ms

ULRD

TRWANIA
0,43 ms

35,52 ms
2,06 ms

38,95 ms
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Animacje Video LaTeX w tresci Fragmenty kodu

eoe

Import z Markdownu Akordeony | wiele, wiele innych
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FSE nie jest juz eksperymentem -
to narzedzie, ktére naprawde
moze dziataé w srodowisku
produkcyjnym
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FSE wymaga nowego sposobu myslenia o
WordPressie

Nie da sie robi¢ FSE ,,na po6t gwizdka”.

Elastycznosé i prostota dla klienta nie biorqg sie
znikgd.
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Lekcja 3:

FSE to nie tylko nowy edytor
— to zupetnie nowy sposoéb
myslenia o tworzeniu stron w
WordPressie.
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